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PRO-REITORIA DE GRADUAGCAO
PLANO DE TRABALHO PARA PROJETO DE ENSINO
1 - DADOS CADASTRAIS

1.1 - Coordenador do Projeto

Fabiane Pianowski

1.2 - Unidade Académica
ILA - Instituto de Letras e Artes

1.2.1 - Unidades Envolvidas
ILA - Instituto de Letras e Artes

1.3 - Namero da Ata de Aprovagao na Unidade
Ata 10/2019 - ILA - Aprovacgao Projeto

1.4 - Identificador do Projeto no SisProj
ENS - 1026

1.5 - Origem das receitas
N&o Informado no SISPROJ

1.5.1 - Valor Total do Projeto
Nao informado no SISPROJ

1.6 - Instituicoes Externas e/ou Parceiras
N&o informado no SISPROJ

1.7 - Projeto Via Faurg

Nao
2 - DISCRIMINAGAO DO PROJETO
2.1 - Titulo do Projeto 2.2 - Periodo de Execugéo
Design grafico aplicado as Artes Visuais 2.2.1 - Inicio 2.2.2 - Fim
25/02/2019

2.3 - Objetivo do Projeto

2.3.1 - Objetivo Geral

Aprofundar os conhecimentos da area do Design Gréfico aplicados a produgéo da identidade
visual das atividades vinculadas as Artes Visuais (exposi¢coes, materiais educativos, eventos
artistico-culturais, entre outros) a fim de potencializar o processo de ensino-aprendizagem
destes conteudos e superar os indices de evasao e/ou retengao das disciplinas vinculadas.

2.3.2 - Objetivo Especifico

-Oferecer cursos de softwares especificos de desenho vetorial, tratamento de imagem e
diagramacao de texto em horarios extraclasse, dirigidos especialmente aos alunos dos cursos
de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais, mas também com oferta de vagas aos demais
estudantes da FURG e a comunidade.

-Criar um grupo de estudo para discussao de textos relacionados ao design grafico e sua
aplicacao nas artes visuais, aberto aos discentes dos cursos de Artes Visuais, comunidade
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académica e comunidade externa e vinculado ao grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo -
AVE (CNPqg/FURG).

-Aumentar o aproveitamento e desempenho académico dos estudantes matriculados nas
disciplinas da area do Design Grafico;

-Potencializar o processo de ensino-aprendizagem dos conteudos trabalhados nas disciplinas
da area do design grafico, propiciando um maior engajamento dos estudantes nas atividades
académicas;

-Prevenir a retencéo nas disciplinas por oferecer maior atencao e apoio aos discentes
matriculados e interessados em melhorar e/ou aprofundar os conhecimentos das mesmas;
-Qualificar e aperfeicoar o estudante-bolsista através da vivéncia docente, por seu auxilio no
planejamento, orientagdes e realizagdes de aulas extraclasse e na leitura e pesquisa de
referenciais teodrico-praticos.

-Divulgar os resultados do projeto através da elaboragao de relatérios, publicagdes e
participacdes em eventos.

-Realizar exposigdes de artes graficas com os resultados visuais obtidos pelos alunos das
disciplinas vinculadas bem como dos demais participantes do projeto.

2.4 - Justificativa

Nos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais os discentes tem na area do Design
Grafico a disciplina obrigatdria de Introdugédo ao Desenho Grafico (06494) e as disciplinas eletivas
Desenho Grafico | e Desenho Gréfico Il, todas de carater tedrico-pratico, nas quais estao previstos
conteudos relacionados a programacao visual através do uso de softwares destinados ao desenho
vetorial, tratamento de imagem e diagramacéao de textos.

No entanto, a fim de proporcionar um melhor desenvolvimento das atividades propostas nas
referidas disciplinas, potencializando o processo de ensino-aprendizagem dos conteudos
trabalhados e auxiliando os estudantes na construgdo de um conhecimento mais solido na area do
Design Grafico, bem como para superar os indices de evasao e/ou retengao das disciplinas
vinculadas, é interessante promover agdes nas quais os conhecimentos possam ser aprofundados
e aplicados na pratica. Nesse sentido, tanto a oferta, em horarios extraclasse, de cursos de
softwares especificos de desenho vetorial, tratamento de imagem e diagramacao de texto quanto a
aplicagao destes conhecimentos na producao da identidade visual das atividades vinculadas as
Artes Visuais (exposi¢des, materiais educativos, eventos artistico-culturais, entre outros) se
mostram como proficuas agdes para tais objetivos.

Sob a mesma perspectiva, ha o grupo de estudo para discussao de textos relacionados ao design
grafico e sua aplicagdo nas artes visuais, aberto aos discentes dos cursos de Artes Visuais,
comunidade académica e comunidade externa. Este grupo de estudo esta vinculado ao grupo de
pesquisa Artes Visuais em Estudo - AVE (CNPg/FURG).

Por outro lado, o bolsista selecionado para atuar no projeto aprofundara seus conhecimentos em
design grafico, posto que ira ndo somente acompanhar o desenvolvimento das aulas extraclasse -
vivenciando a docéncia universitaria- como também ira colaborar no planejamento das mesmas,
propondo atividades e conteudos, auxiliando na pesquisa de referenciais tedrico-praticos e na
construcao de métodos e instrumentos didatico-pedagdgicos.

Este projeto de ensino visa fomentar um melhor aproveitamento dos estudantes de Artes Visuais
interessados em aprofundar seus conhecimentos na area do Design Grafico, potencializando o
processo de ensino-aprendizado individualizado e a aplicagao pratica dos conteudos, superando
os indices de evasao e /ou retengado, bem como qualificar e aperfeigoar o estudante-bolsista
através da vivéncia no planejamento, orienta¢des e realizagdo das aulas extraclasse.

2.5 - Fundamentagao Tedrica

Por design grafico entende-se o processo de unir textos e imagens com o objetivo de produzir
ideias e informacdes, sendo um campo de atuacgao variado onde é possivel desenvolver diversas
atividades: da ilustragdo a identidade visual, da animagao a produgdo multimidia. Segundo Richard
Hollis (2000, p. 4), as trés fungbes mais antigas e basicas, desde as artes graficas, cabiveis ao
design grafico sao: identificar - dizer o que ¢é; informar e instruir - indicar uma diregao, posicao,
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escala; e apresentar e promover - chamar a atengao e transmitir uma mensagem. Portanto, um
projeto grafico voltado as artes visuais dirige-se a um determinado publico, foi solicitado por um
artista ou grupo de artistas (ou instituicdo que reune artistas), tem por finalidade identificar,
divulgar, preservar ou dar forma a algo e pode ser considerado um elo intermediador entre os
artistas e o publico espectador daquela manifestagao artistica em particular.

De acordo com levantamento realizado a partir da analise da mostra e do catalogo da 9a Bienal
Brasileira de Design Gréafico, foi possivel afirmar que existe uma notavel participagao de projetos
de design grafico voltados ao circuito cultural-artistico, visto que do total de 282 projetos
analisados, cerca de 96 destes disseminavam algum tipo de conteudo relacionado ao circuito
cultural-artistico, o que representa 34,04%, pouco mais de 1/3 do total de trabalhos expostos
(Piaia, 2013, p.40).

A conclusio dessa pesquisa nos indica a importancia do artista visual ter conhecimentos
consolidados na area do design grafico, visto que ambas areas se interrelacionam ativamente na
producao de sentido, de modo que o poder da criagdo e a emogao sao fundamentais no trabalho
tanto de designers quanto de artistas (BELCHIOR & RIBEIRO, 2014, p.69), e as fronteiras entre
arte e design muitas vezes se apagam:

A legibilidade e a fungao imediata cedem lugar para a linguagem grafica em que o significado se
apoia na propria linguagem. N&o se trata de acrescentar um elemento decorativo e usar muitas
cores ou efeitos especiais, mas de usar a tecnologia e os materiais com inteligéncia, isso é
perceptivel em varios desses projetos. Ter um trago diferenciado que pode provocar o
estranhamento necessario para a construgdo do conhecimento do novo. Fazem-nos querer tocar,
sentir, ver, ouvir, entender, compartilhar. Parece inevitavel, diante desses trabalhos, uma avaliagéo
imediata e subjetiva "do tipo gosto ou ndo gosto". Os vinculos afetivos despertados por resultados
inesperados precisam conviver com as relagdes de mercado e os resultados, geralmente mais
objetivos e pragmaticos. Sem duvida, experimentagdes projetuais ndo se aplicam a qualquer
produto ou cliente, mas sdo importantes para aqueles que trabalham com inovagéao (ROSSI apud
CONSOLO, 2009, p. 170).

Portanto, o design quando se aproxima da arte, € inconformista e transgressor, e a arte ao
incorporar as técnicas e principios do design, amplia suas possibilidades poéticas. De forma, que o
aprofundamento, através deste projeto de ensino, das teorias e técnicas do design grafico pelos
discentes dos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais torna-se de grande
relevancia.

2.6 - Metodologia

Ao longo de todo o periodo de execugédo, o projeto prevé a realizagado de cursos de curta duragéo
de softwares de desenho vetorial, tratamento de imagem e diagramacéao de texto a ser
desenvolvido em aulas semanais em horarios extraclasse dirigidos especialmente aos discentes
dos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais, mas também podendo ser oferecidas
algumas vagas aos demais estudantes da FURG, bem como a comunidade externa.

Além disso, pretende-se manter o grupo de estudo vinculado ao grupo de pesquisa Artes Visuais
em Estudo - AVE (CNPqg/FURG), formado por discentes das Artes Visuais para a discusséo de
textos relacionados ao design grafico e sua relagdo com as artes visuais, com encontros com
periodicidade quinzenal.

Espera-se que o estudante-bolsista colabore no planejamento e execugao das atividades a serem
desenvolvidas e realize leituras e pesquisas teorico-praticas relativas aos conteudos do design
grafico aplicado as artes visuais.

As atividades a serem desenvolvidas pelo aluno-bolsista s&o (12h/semanais):

a) Reunides semanais com o docente para planejamento e execugao dos cursos de curta
duracao de softwares especificos;

b) Encontros de orientagdo com o docente para discussdo metodologias de ensino e intervengao
pedagogica;

c) Pesquisa de referenciais tedrico-praticos;

d) Participagdo nos encontros quinzenais do grupo de estudo;

e) Apresentagao dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos, exposicoes etc.;
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f) Participagao obrigatéria na Mostra de Produgao Universitaria (MPU);
g) Colaboragao na organizacéo de exposigdes de Artes Graficas vinculadas ao projeto;
h) Elaboragéo do relatério parcial e final das atividades do projeto.

METAS

1. Cursos de softwares especificos de design grafico

a. Elaboragéo dos conteudos a serem abordados nos cursos de softwares especificos de design
grafico

b. Divulgagao através de cartazes impressos e midia digital em redes sociais e por e-mail.

c. Inscri¢cdes através do SINSC para 15 vagas dirigidas especialmente aos discentes dos cursos
de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais, e 05 vagas oferecidas aos demais estudantes da
FURG e a comunidade externa.

d. Realizagdo de no minimo 4 (quatro) cursos de softwares especificos a ser desenvolvido em
aulas semanais em horarios extraclasse para turmas de aproximadamente 20 alunos, sendo 15
vagas dirigidas especialmente aos discentes dos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes
Visuais, e 05 vagas oferecidas aos demais estudantes da FURG e a comunidade externa.

2. Grupo de estudo de design grafico aplicado as artes visuais

a. Convocatéria de participagédo no grupo de estudo divulgada através de redes sociais e e-mail.
b. Realizagdo de encontros quinzenais do grupo de estudo.

3. Divulgacao dos resultados

a. Elaboracéao do relatério parcial para acompanhamento do projeto

b. Publicagdo dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos etc.

c. Participacdo em eventos académicos, em especial na Mostra de Produgéo Universitaria (MPU)
da FURG.

d. Realizagado de Exposigao de Artes Graficas com os produtos visuais resultantes do projeto.

e. Elaboracéao do relatdrio final.

2.7 - Observagoes

* Verificar atividades desenvolvidas pelo projeto nos relatérios disponiveis.

Cursos/Areas atendidas:

O projeto atende prioritariamente a area de Design Grafico dos cursos de Artes Visuais -
Licenciatura e Artes Visuais - Bacharelado. No entanto, também atende o interesse da area pelos
demais cursos da universidade bem como a comunidade externa, uma vez que oferece atividades
também a estes publicos.

Numero provavel de estudantes atendidos:

O projeto pretende atender aproximadamente 80 alunos dos cursos de Artes Visuais - Licenciatura
e Artes Visuais - Bacharelado. E em torno de 20 participantes de outros cursos e/ou comunidade
externa.

Resultados esperados:

O projeto espera como resultados:

- arealizacdo de no minimo 4 cursos de softwares especificos na area do design grafico.

- a continuidade do grupo de para discussao de textos relacionados ao design grafico e sua
aplicagao nas artes visuais

- 0 aumento do aproveitamento e desempenho académico dos estudantes matriculados nas
disciplinas da area do Design Grafico e a potencializagao do processo de ensino-aprendizagem
dos conteudos trabalhados nestas disciplinas, propiciando um maior engajamento dos estudantes
nas atividades académicas

- baixo numero de retengéo nas disciplinas por oferecer maior atencéo e apoio pedagdgico;

- a qualificacao e aperfeicoamento do estudante-bolsista através da vivéncia docente, por seu
auxilio no planejamento, orientagdes e realizagbes de aulas extraclasse e na leitura e pesquisa de
referenciais tedrico-praticos.
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- a divulgacao dos resultados do projeto através da elaboracao de relatérios, publicagdes e

participacdes em eventos.
- arealizacao de exposi¢des de artes graficas com os produtos visuais obtidos com o projeto.

2.8 - Referéncias Bibliograficas

BELCHIOR, Camilo & RIBEIRO, Rita A. C. Design & Arte: entre os limites e as intersec¢des.

Contagem, MG: Ed. do Autor, 2014.
CONSOLO, Cecilia (Org). Anatomia do design. Uma analise do design grafico brasileiro. Sdo
Paulo: Blucher, 2009.

HOLLIS, Richard. Design grafico: uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.

PIAIA, J. A participagao de projetos de design grafico voltados a disseminacéo de produtos do
circuito cultural artistico na 9a Bienal de Design Grafico. In: Cultura Visual, n. 19, julho/2013,
Salvador: EDUFBA, p. 27-42.

2.9 - Equipe Executora

Nome

Participagao

Gabriel da Silva Medeiros

Discente

Horas semanais

Monitor (Bolsa: PQA) - 25/02/2019 até 30/06/2019 - 12

Horas semanais

Bolsista (Bolsa: PQA) - 01/06/2019 até 31/12/2019 - 12

Rayane de Oliveira Bortolin

Discente

Colaborador / Aluno de Graduagao (Bolsa:
01/06/2019 até 31/12/2019 - 12 Horas semanais

PQA) -

Gabriel da Silva Betim

Discente

Colaborador / Aluno de Graduagao (Bolsa:
01/09/2019 até 31/12/2019 - 12 Horas semanais

PQA) -

Fabiane Pianowski
Docente - ILA

semanais

Coordenador - 25/02/2019, sem data final definida - 8 Horas

Guilherme dos Santos Bueno da

Silva

Colaborador / Aluno de Graduagao (Bolsa:
01/06/2019 até 31/12/2019 - 12 Horas semanais

PQA) -

Nyala Emilia Dahmer dos Santos

Discente

Colaborador / Aluno de Graduagao (Bolsa:
01/06/2019 até 31/12/2019 - 12 Horas semanais

PQA) -

Mylleni Borba Barros

Discente

Colaborador / Aluno de Graduagao (Bolsa:
01/06/2019 até 31/12/2019 - 12 Horas semanais

PQA) -

Alessandro Morales Ebersol
Técnico - ILA

Horas semanais

Apoio Técnico - 01/06/2019, sem data final definida - 4

3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Meta Grupo de estudo de design grafico aplicado as artes visuais
Grupo de estudo para discussao de textos relacionados ao design grafico e sua
aplicacéo nas artes visuais.
Etapa Convocatodria de participagao no grupo de estudo

Convocatoria de participagado no grupo de estudo divulgada através de redes

sociais e e-mail.
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Atividade

Descricao
da atividade

Convocatoria grupo estudo

Convocatoria de participagdo no grupo de estudo divulgada Acédo Relacionada
através de redes sociais e e-mail aberta aos discentes dos Pesquisa

cursos de Artes Visuais, comunidade académica e

comunidade externa.

Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Numero de participantes e nUmero Inicio Fim
fisico de encontros realizados - Numero  01/06/2019 10/08/2019
de participantes no grupo de
estudo
Etapa Encontros do grupo de estudo
Realizagdo de encontros quinzenais do grupo de estudo.
Atividade  Encontros do grupo de estudo
Descricao Realizagao de encontros quinzenais do grupo de estudo. Acdo Relacionada
da atividade Pesquisa
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Numero de participantes e nUmero Inicio Fim
fisico de encontros realizados - Numero  12/08/2019 31/05/2020
de encontros realizados
Meta Cursos de softwares especificos de design grafico
Realizag&o ao longo de todo o ano letivo de cursos de curta duragao de softwares
de desenho vetorial (Adobe lllustrator, CorelDraw e Inkscape), tratamento de
imagem (Adobe Photoshop e Gim:p) e diagramacgao de texto (Adobe InDesign e
Scribus) a ser desenvolvido em aulas semanais em horarios extraclasse dirigidos
especialmente aos discentes dos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes
Visuais, mas também podendo ser oferecidas algumas vagas aos demais
estudantes da FURG, bem como a comunidade externa.
Etapa Divulgagéao dos cursos de softwares especificos em design grafico
Divulgacéao através de cartazes impressos e midia digital em redes sociais e por e-
mail.
Atividade  Divulgacéao
Descricdo  Divulgagdo através de cartazes impressos e midia digital ~ Ag&o Relacionada
da atividade em redes sociais e por e-mail. Ensino
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador - Realizacdo de no minimo 4 Inicio Fim
fisico (quatro) cursos de softwares 01/06/2019 30/04/2020
especificos a ser desenvolvido em
aulas semanais em horarios
extraclasse para turmas de
aproximadamente 20 alunos.
- NUmero de pré-inscricdes nos
cursos oferecidos.
Etapa Elaboracéo de conteudos

Elaboragao dos conteudos a serem abordados nos cursos de softwares especificos

Consulta de autenticidade em www.furg.br - chave: 9995.F8AE.6940.C71D




3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

de design grafico

Atividade
Descricao
da atividade
Equipe

Indicador
fisico

Elaboracao de conteudos

Elaboragéo dos conteudos a serem abordados nos cursos
de softwares especificos de design grafico.

Fabiane Pianowski (Coordenador)

Realizagdo de no minimo 4
(quatro) cursos de softwares
especificos a ser desenvolvido em
aulas semanais em horarios
extraclasse para turmas de
aproximadamente 20 alunos.

- Plano de ensino e cronograma
dos cursos a serem realizados

Inicio
25/02/2019

Acéao Relacionada
Ensino

Fim
30/04/2020

Etapa

Realizag&o dos cursos de softwares especificos de design grafico

Realizagdo de no minimo 4 (quatro) cursos de softwares especificos de curta
duracgao a ser desenvolvido em aulas semanais em horarios extraclasse para

turmas de aproximadamente 20 alunos.

Atividade

Descricao
da atividade

Equipe

Indicador
fisico

Realizacdo dos cursos - Externa

Realizagdo de no minimo 4 (quatro) cursos de softwares
especificos a ser desenvolvido em aulas semanais em
horarios extraclasse para turmas de aproximadamente 20
alunos, sendo 05 vagas disponibilizadas para a
comunidade externa e demais alunos da universidade.

Fabiane Pianowski (Coordenador),
Alessandro Morales Ebersol (Apoio Técnico)

Realizagdo de no minimo 4
(quatro) cursos de softwares
especificos a ser desenvolvido em
aulas semanais em horarios
extraclasse para turmas de
aproximadamente 20 alunos. -
Numero de cursos realizados.

Inicio
12/08/2019

Acao Relacionada
Extenséo

Fim
30/04/2020

Atividade

Descricao
da atividade

Equipe

Indicador
fisico

Realizag&o dos cursos - Artes Visuais

Realizagdo de no minimo 4 (quatro) cursos de softwares
especificos a ser desenvolvido em aulas semanais em
horarios extraclasse para turmas de aproximadamente 20
alunos, sendo 15 vagas para os alunos dos cursos de
Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais.

Fabiane Pianowski (Coordenador),
Alessandro Morales Ebersol (Apoio Técnico)

Realizacdo de no minimo 4
(quatro) cursos de softwares
especificos a ser desenvolvido em
aulas semanais em horarios
extraclasse para turmas de
aproximadamente 20 alunos. -

Inicio
12/08/2019

Acao Relacionada
Ensino

Fim
30/04/2020
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Numero de cursos realizados.

da atividade

Equipe

Indicador
fisico

Etapa Inscricdes nos cursos de softwares especificos em design grafico
Inscri¢des através do SINSC para 15 vagas dirigidas especialmente aos discentes
dos cursos de Licenciatura e Bacharelado em Artes Visuais, e 05 vagas oferecidas
aos demais estudantes da FURG e a comunidade externa.
Atividade Inscrigdes - Artes Visuais
Descricdo Inscrigbes através do SINSC para 15 vagas dirigidas Acao Relacionada

especialmente aos discentes dos cursos de Licenciaturae Ensino
Bacharelado em Artes Visuais.

Fabiane Pianowski (Coordenador)

Realizacdo de no minimo 4 Inicio Fim
(quatro) cursos de softwares 29/07/2019 30/03/2020
especificos a ser desenvolvido em

aulas semanais em horarios

extraclasse para turmas de

aproximadamente 20 alunos. -

Numero de inscri¢gdes

homologadas

Atividade
Descricao
da atividade
Equipe

Indicador
fisico

Inscrigbes - Externa

Inscrigdes através do SINSC para 05 vagas oferecidas aos Acgéo Relacionada
demais estudantes da FURG e a comunidade externa. Extensdo

Fabiane Pianowski (Coordenador)

Realizagdo de no minimo 4 Inicio Fim
(quatro) cursos de softwares 29/07/2019 31/03/2020
especificos a ser desenvolvido em

aulas semanais em horarios

extraclasse para turmas de

aproximadamente 20 alunos. -

Numero de inscrigdes

homologadas

Meta

Divulgagéo dos resultados

Apresentagao dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos,
exposigdes etc; participacao em eventos académicos, em especial na Mostra de
Producédo Universitaria (MPU) da FURG e elaborac&o dos relatérios parcial e final

Etapa

Elaboracao do relatorio parcial
Elaboragao do relatorio parcial para acompanhamento do projeto.
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Atividade

Descricao
da atividade

Relatorio parcial

Elaboracao do relatdrio parcial para acompanhamento do
projeto

Acao Relacionada
Ensino

Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Entrega dos relatorios parcial e Inicio Fim
fisico final 01/12/2019 20/12/2019
Apresentacgao projeto MPU
Numero de
comunicacgoes/participacdes
eventos - Entrega do relatério
parcial
Etapa Elaboracao do relatdrio final
Elaboracao do relatdrio final
Atividade Relatdrio final
Descricdo Elaboracao do relatério final Acao Relacionada
da atividade Ensino
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Entrega dos relatdrios parcial e Inicio Fim
fisico final 01/05/2020 31/05/2020
Apresentacgéao projeto MPU
Numero de
comunicagoes/participacdes
eventos - Entrega do relatério final
Etapa Publicacio dos resultados
Apresentacao dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos,
exposicoes etc.
Atividade Publicacdo dos resultados
Descricdo Apresentacgao dos resultados do projeto na forma de Acdo Relacionada
da atividade comunicagdes, artigos, exposigdes etc. Pesquisa
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Entrega dos relatérios parcial e Inicio Fim
fisico final 01/10/2019 31/05/2020
Apresentagao projeto MPU
Numero de
comunicagoes/participagcdes
eventos - Numero de
comunicagoes/publicagdes/exposic
oes
Etapa Participacdo em eventos

Participagdo em eventos académicos, em especial na Mostra de Produgao

Universitaria (MPU) da FURG.
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Atividade Participacdo em eventos
Descricdo Participagdo em eventos académicos, em especial na Acédo Relacionada
da atividade Mostra de Produgao Universitaria (MPU) da FURG. Extensio
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Entrega dos relatorios parcial e Inicio Fim
fisico final 01/11/2019 31/05/2020
Apresentacgao projeto MPU
Numero de
comunicacgoes/participacdes
eventos - Numero de participacdes
Etapa Exposicao de artes graficas
Exposig¢ao dos trabalhos de artes graficas realizados pelos alunos das disciplinas
da area de Design Grafico e dos demais participantes do projeto.
Atividade Exposicéo de Artes Graficas
Descricdo  Exposicdo dos trabalhos de artes graficas realizados pelos Agéo Relacionada
da atividade alunos das disciplinas da area de Design Grafico e dos Cultura
demais participantes do projeto.
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador)
Indicador  Numero de exposi¢des realizadas Inicio Fim
fisico 11/08/2019 31/05/2020

4 - PLANO DE APLICAGAO

Nao possui despesas cadastradas.

5 - DETALHAMENTO DA DESPESA - QUADRO RESUMO

3390.14 - Diarias

N&o possui diarias cadastradas.

3390.18 - Bolsas - Estudantes

Nao possui bolsa de estudante cadastrada.

3390.20 - Bolsas - Pesquisadores

Nao possui bolsa de pesquisador cadastrada.

3390.30 - Material de Consumo

N&o possui materiais de consumo cadastrados.

3390.33 - Passagens e Despesas com Locomog¢ao

N&o possui passagens cadastradas.

3390.36 - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica

N&o possui servigos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.

3390.39 - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica

N&o possui servigos de terceiros - pessoa juridica cadastrados.

3391.47 - Encargos Sociais

Nao possui servicos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.
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Outras Despesas

Nao possui outras despesas cadastradas.

TOTAL DESPESAS CORRENTES

0,00

4490.51 - Obras e Instalagoes

N&o possui obras e instalagdes cadastradas.

4490.52 - Equipamentos e Material Permanente

Nao possui equipamentos e/ou material permanente cadastrado.

TOTAL DESPESAS CAPITAL

0,00

Ressarcimentos

N&o possui ressarcimentos cadastrados.

VALOR TOTAL DO PLANO DE TRABALHO
(CUSTEIO + CAPITAL + RESSARCIMENTOS)

0,00

(*) conforme deliberacédo do COEPEA vigente

FABIANE PIANOWSKI
Responsavel
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