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PLANO DE TRABALHO PARA PROJETO DE CULTURA
1 - DADOS CADASTRAIS

1.1 - Coordenador do Projeto

Fabiane Pianowski

1.2 - Unidade Académica

ILA - Instituto de Letras e Artes

1.2.1 - Unidades Envolvidas

ILA - Instituto de Letras e Artes

1.3 - Namero da Ata de Aprovagao na Unidade
ATA 10/2020 Conselho ILA

1.4 - Identificador do Projeto no SisProj
CULT - 895

1.5 - Origem das receitas
Nao Informado no SISPROJ

1.5.1 - Valor Total do Projeto
Nao informado no SISPROJ

1.6 - Instituicoes Externas e/ou Parceiras

Instituto Chico Mendes de Conservacao da Biodiversidade; Prefeitura Municipal do Rio
Grande - Secretaria de Municipio de Cidadania e Assisténcia Social

1.7 - Projeto Via Faurg

N&o
2 - DISCRIMINAGAO DO PROJETO
2.1 - Titulo do Projeto 2.2 - Periodo de Execugao
Nucleo Artes Visuais em Estudo (NAVE) 2.2.1 - Inicio 2.2.2 - Fim
01/08/2020

2.3 - Objetivo do Projeto

2.3.1 - Objetivo Geral

Articular pela via da cultura, acées de ensino, pesquisa e extensao para o
desenvolvimento de projetos de comunicagao e identidade visual, a fim de promover
capacitagao tedrico-pratica aos discentes dos cursos de Artes Visuais - Bacharelado e
Licenciatura, apresentando-se como um possivel campo de atuagao laboral aos
futuros profissionais das Artes Visuais.

2.3.2 - Objetivo Especifico

- Dar continuidade aos projetos de extensao e cultura desenvolvidos pelo NAVE;

- Estabelecer parcerias no Instituto de Letras e Artes, outros Institutos e Unidades da
FURG e outras instituicbes publicas para o apoio e suporte grafico na producéo de
conteudo visual aos projetos desenvolvidos;
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- Realizar cursos, minicursos, workshops e oficinas relacionadas ao desenho grafico e
a programacéao visual como formagao complementar dos estudantes dos cursos de
Arte Visuais - Bacharelado e Licenciatura;

- Apoiar artistas de diferentes setores (artes visuais, danga, musica, teatro e
audiovisual, literatura etc) e coletivos sociais com projetos graficos e de identidade
visual;

- Promover eventos, conversas, cursos, oficinas, exposicdes, convocatorias e
publicagdes ligadas ao design grafico, programacéo visual e artes graficas;

- Potencializar, através da experiéncia pratica, o processo de ensino-aprendizagem
dos conteudos trabalhados nas disciplinas das areas do design grafico, programagao
visual e artes graficas;

- Qualificar e aperfeicoar o estudante-bolsista e voluntarios através da praxis, aliando
a pratica do planejamento e execugao de projetos de identidade visual e comunicagao
visual com a leitura e pesquisa de referenciais tedricos e com as questdes
socioculturais;

- Divulgar os resultados do projeto através da elaboragao de relatérios, publicagdes e
participacdes em eventos;

- Apoiar o grupo de estudo de design grafico e sua aplicagao nas artes visuais, aberto
aos discentes dos cursos de Artes Visuais, comunidade académica e comunidade
externa e vinculado ao grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo - AVE
(CNPq/FURG).

2.4 - Justificativa

A necessidade de fomentar acdes de ensino, pesquisa, extensao e cultura no ambito dos
estudos e praticas da programacao e comunicagao visual associada as artes visuais,
juntamente aos cursos de Artes Visuais - Bacharelado e Licenciatura da FURG justifica a
execucgao do presente projeto. Do ponto de vista da formacao académica e dos estudos na
area das artes graficas, o Nucleo Artes Visuais em Estudo (NAVE) funciona como um
proficuo laboratério para o desenvolvimento de experiéncias académicas e técnicas em
programacgao e comunicacgao visual, area que pode ser vislumbrada como uma possivel
saida laboral para muitos estudantes, tendo em vista a grande demanda deste tipo de
servigo na contemporaneidade, momento em que nos encontramos imersos em elementos
visuais, em especial pelo intenso uso dos meios digitais em nossa vida cotidiana, seja por
questdes laborais e ou sociais. No processo comunicativo, a unido entre texto e imagem
apresenta-se como um recurso extremamente eficaz, que pode vir a ser incrementado
pelas contribui¢des relativas ao sensivel, estético e artistico presentes na formacédo em
Artes Visuais. Cabe destacar, portanto, que o projeto, apesar de configurar-se como uma
atividade extracurricular, tem interface com diferentes disciplinas dos cursos de Artes
Visuais - Bacharelado e Licenciatura.

O NAVE surgiu da reunido de professores e estudantes de diferentes projetos
desenvolvidos pelo grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo - AVE (CNPg/FURG), em
especial do projeto Design Grafico Social (EXT-946), aprovado no Edital EPEC n° 01/2019,
executado de maio de 2019 a julho de 2020 em parceria com a Secretaria de Cidadania e
Assisténcia Social (SMCAS). A natureza deste projeto, que tinha como principal objetivo o
desenvolvimento de projetos de identidade visual de marcas de produtos e servigos
oferecidos pela economia informal de geragao/complementagao de renda familiar,
agregou varios colaboradores dos cursos de Artes Visuais interessados em participar,
resultando na criacdo do NAVE, com sede em uma das salas do Prédio das Artes do
Instituto de Letras e Artes (ILA) da FURG. Cabe salientar, que no momento da pandemia o
nucleo segue realizando suas atividades de maneira remota.

A partir do estabelecimento do NAVE como um nucleo dedicado as questdes da
programacgao e comunicagao visual, design grafico e artes graficas, o mesmo passou a ser
procurado por varios atores de dentro e fora da universidade para o estabelecimento de
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parcerias, como por exemplo: projeto de extensdo Caminhos Negros - Redescobrindo Rio
Grande (EXT-1051), coordenado pela professora Rita Patta Rache do ILA, aprovado no
Edital de Fomento de A¢des de Extensao Universitaria - PROEXC n° 01/2019; projeto de
cultura Incubadora de Publicagdes Graficas (CULT-851), coordenado pela TAE Cleusa
Maria Lucas de Oliveira da EDGRAF, aprovado no Edital EPEC n° 01/2019; projetos de
ensino Didlogos em Artes Visuais (ENS-830) e Design Grafico aplicado as Artes Visuais
(ENS-1026) e projeto de cultura Miradas Enredadas (CULT-884), coordenados pela
professora Fabiane Pianowski, responsavel pelo NAVE e lider do grupo de pesquisa Artes
Visuais em Estudo - AVE (CNPg/FURG). A equipe do NAVE também atuou ativamente na
organizagado da Semana Aberta 2019 e da Semana de Acolhida Cidada 2020 do ILA, além
de ter apoiado diversas acdes dos Diretorios Académicos dos cursos de Artes Visuais e de
Letras. Seus membros também colaboraram na produg¢ao de materiais graficos solicitados
por outras instituicdes publicas como panfletos para a Secretaria de Cidadania e
Assisténcia Social (SMCAS), a diagramacao do livro Universos Particulares de professoras
da Escola Municipal de Educacao Especial Maria Lucia Luzzardi e o projeto de extensao
ESEC Taim Comunica e Educa (EXT-1289) para a Estac&o Ecologica do Taim (ESEC Taim),
qual acaba de ser redigido conjuntamente com o diretor da unidade de conservacgao,
previsto para iniciar suas atividades em agosto de 2020. Além disso, o NAVE foi
procurado pela Diretoria de Planejamento (DIPLAN) da Pro-Reitoria de Planejamento e
Administracdo (PROPLADI) para a futura possibilidade de colaboragdo no desenvolvimento
de projetos graficos de relatérios e documentos institucionais da universidade.

Diante da demanda apresentada, observou-se a necessidade de institucionalizar o NAVE
através de um projeto de cultura, para que 0 mesmo possa contar com 0 apoio
institucional tanto estrutural e logistico como financeiro, através de concesséao de bolsas e
outros fomentos. Assim sendo, a equipe do NAVE, formada por estudantes e professores,
ira atuar na elaboracao, execucao e apoio de projetos de programagao e comunicagao
visual propostos diretamente pelo Nucleo ou resultantes da colaboragdo em outros
projetos da universidade e ou de outras instituigdes publicas. Autbnomos de baixa renda,
artistas e coletivos sociais também se configuram como publico-alvo das a¢gées do NAVE,
como forma de retribuigdo social da formagao dos estudantes que se da em uma
universidade publica e gratuita.

O bolsista selecionado para atuar no projeto aprofundara seus conhecimentos em
programacao visual, design grafico e artes graficas trabalhados em diferentes disciplinas
dos cursos de Artes Visuais - Bacharelado e Licenciatura. Através de uma vivéncia de
producao grafica ligada as diferentes demandas apresentadas, é possivel aos estudantes
participantes qualificarem-se e aperfeicoarem-se através da praxis, aliando a pratica do
planejamento e execugao de projetos de comunicagao e identidade visual com a leitura e
a pesquisa de referenciais tedricos nas areas relacionadas.

Além disso, os estudantes envolvidos no NAVE (bolsista e voluntarios) participardo do
grupo de estudo criado para discussao de textos relacionados a programacgéao e
comunicagao visual, design grafico e artes graficas, aberto aos discentes dos cursos de
Artes Visuais, comunidade académica e comunidade externa. Este grupo de estudo esta
vinculado ao grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo - AVE (CNPg/FURG), que no
momento da pandemia esta trabalhando e reunindo-se de maneira remota.

2.5 - Fundamentagao Teodrica

Por comunicacgéao visual o entende-se o processo de unir textos e imagens com o objetivo
de produzir ideias e informagdes, sendo um campo de atuagao variado onde é possivel
desenvolver diversas atividades: da ilustracédo a identidade visual, da animacao a produgao
multimidia. Segundo Richard Hollis (2000, p. 4), as trés fungbes mais antigas e basicas,
desde as artes graficas, cabiveis ao design grafico séo: identificar - dizer o que é€;

informar e instruir - indicar uma diregao, posicao, escala; e apresentar e promover -
chamar a atengao e transmitir uma mensagem. Portanto, um projeto grafico voltado as
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artes visuais dirige-se a um determinado publico, foi solicitado por um artista ou grupo

de artistas (ou instituicdo que reune artistas), tem por finalidade identificar, divulgar,
preservar ou dar forma a algo e pode ser considerado um elo intermediador entre os
artistas e o publico espectador daquela manifestagao artistica em particular.

De acordo com levantamento realizado a partir da analise da mostra e do catalogo da 9a
Bienal Brasileira de Design Grafico, foi possivel afirmar que existe uma notavel
participagcao de projetos de design grafico voltados ao circuito cultural-artistico, visto que
do total de 282 projetos analisados, cerca de 96 destes disseminavam algum tipo de
conteudo relacionado ao circuito cultural-artistico, o que representa 34,04%, pouco mais
de 1/3 do total de trabalhos expostos (Piaia, 2013, p.40).

A conclusdo dessa pesquisa nos indica a importancia do artista visual ter conhecimentos
consolidados nas areas do design grafico e da comunicagao visual visto que sdo areas que
se interrelacionam ativamente na producao de sentido, de modo que o poder da criagcéo e
a emocao sao fundamentais no trabalho tanto de designers quanto de artistas (BELCHIOR
& RIBEIRO, 2014, p.69), e as fronteiras entre arte e design muitas vezes se apagam:

A legibilidade e a fungdo imediata cedem lugar para a linguagem grafica em que o
significado se apoia na propria linguagem. N&o se trata de acrescentar um elemento
decorativo e usar muitas cores ou efeitos especiais, mas de usar a tecnologia e os
materiais com inteligéncia, isso é perceptivel em varios desses projetos. Ter um trago
diferenciado que pode provocar o estranhamento necessario para a construgao do
conhecimento do novo. Fazem-nos querer tocar, sentir, ver, ouvir, entender,
compartilhar. Parece inevitavel, diante desses trabalhos, uma avaliagdo imediata e
subjetiva "do tipo gosto ou ndo gosto". Os vinculos afetivos despertados por resultados
inesperados precisam conviver com as relagdes de mercado e os resultados, geralmente
mais objetivos e pragmaticos. Sem duvida, experimentacgdes projetuais ndo se aplicam a
qualquer produto ou cliente, mas sdo importantes para aqueles que trabalham com
inovacédo (ROSSI apud CONSOLO, 2009, p. 170).

Por outro lado, de acordo com Loébach (2001), o design ativista e social pauta-se em
questdes éticas e sociais alicer¢adas nos problemas da sociedade e tem como objetivo a
melhoria das condigdes de vida de determinados grupos sociais. Sua metodologia centra-
se no usuario, no respeito ao meio ambiente, na cultura regional e privilegia a mao-de-
obra local, de modo a configurar-se como uma abordagem participativa. Neste contexto,
as relagdes entre os atores locais e os designers toma relevancia, uma vez que estes
ultimos atuam como facilitadores no processo de criagdo, sem esquecer 0s
conhecimentos, capacidades e necessidades locais, de forma que o dialogo entre o
estudante e os beneficiarios do projeto deve ser eficiente e coerente com a realidade. Sob
esta perspectiva, este dialogo entre estudantes e comunidade pauta-se na pratica
educativa emancipadora proposta por Paulo Freire, centrada nos sujeitos, os quais sao
produtores de conhecimento e ndo apenas receptores. O didlogo, entdo, configura-se
como o método de relagdo entre os sujeitos, as diversas partes se encontram em
permanente interagdo (FREIRE, 2006). Portanto, o design quando se aproxima da arte, é
inconformista e transgressor, e a arte ao incorporar as técnicas e principios do design,
amplia suas possibilidades poéticas.

O publico-alvo dos projetos graficos a serem desenvolvidos pelo NAVE séo a prépria
universidade, instituicdes publicas, autbnomos de baixa renda, artistas e coletivos sociais
sem fins lucrativos, como forma de retribuigdo social da universidade publica e gratuita.
Afinal, "cabe a Universidade socializar seus conhecimentos, difundindo-os a comunidade
e convertendo-se, assim, numa forca viva capaz de elevar o nivel cultural geral da
sociedade" (SAVIANI, 1984, p. 48).

Uma importante questao a ser considerada é a preparagao dos estudantes para o mundo
do trabalho, neste sentido, projetos de carater extensionista estabelecem na maior parte
das vezes a conexao universidade-sociedade por esta via, neste sentido o Nucleo Artes
Visuais em Estudo (NAVE) apresenta-se como um laboratério experimental de
comunicagao visual, simulando situagdes praticas do mercado de trabalho para artistas
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visuais, através de desafios reais de demandas que podem surgir da prépria universidade
ou da comunidade.
Aproximando-se das agéncias experimentais de comunicagao, nas quais:

séo realizadas sob a supervisao de um docente (e) buscam promover o relacionamento
do estudante com a realidade social, econémica e cultural, e de iniciacdo a pesquisa e ao
ensino. Tais tipos de agao pedagogica caracterizam mecanismos de interagdo com o
mundo do trabalho, assim como o confronto com possibilidades metodolégicas visando a
promogao de uma formagao complexa. (SILVEIRA; COLPO e SANTOS, 2012, p. 1-2)
Desta forma, os colaboradores do NAVE poderao articular teoria e pratica, vivenciando de
forma experimental as demandas da economia criativa de modo mais reflexivo,
autébnomo, dialégico e participativo, resultando na oportunidade de mostrar talento e
conhecimento em seus projetos graficos, e retornando conhecimento e cultura para a
sociedade.

2.6 - Metodologia

Este projeto de cultura prevé o desenvolvimento de projetos de comunicagao e identidade
visual pelos colaboradores do NAVE, que irdo atuar de modo supervisionado no ambito do
design grafico, programacéo visual e artes graficas. Sera priorizado o trabalho em equipe,
com a realizacao de reunides periddicas para compartilhamento de saberes e
aprendizados, de modo a proporcionar um processo de aprendizagem tedrico-pratico a
partir da interlocu¢édo com as demandas de estudo e trabalho do proprio nucleo e dos
diferentes parceiros e das demais atividades previstas no projeto.

Neste sentido, os colaboradores do NAVE darao suporte na criacdo de conteudo e
comunicagao visual dos seus préprios projetos como Design Grafico Social (EXT-946),
Dialogos em Artes Visuais (ENS-830), Design Grafico aplicado as Artes Visuais (ENS-1026)
e Miradas Enredadas (CULT-884) e de parceiros: Caminhos Negros - Redescobrindo Rio
Grande (EXT-1051), Incubadora de Publicagdes Graficas (CULT-851), ESEC Taim
Comunica e Educa (EXT-1289), além de executar outras demandas que surjam do proprio
nucleo, de parceiros internos (comunidade académica) e externos (instituicées publicas,
artistas e coletivos) no decorrer do seu desenvolvimento.

Em relagéo as agdes de ensino e extensao, o NAVE pretende promover eventos como
conversas, cursos, oficinas, exposi¢des, convocatorias e publicagdes ligadas ao design
grafico, programacao visual e artes graficas dirigidos aos estudantes dos cursos de Artes
Visuais - Bacharelado e Licenciatura, mas abertos ao publico em geral. Além disso,
pretende-se apoiar o grupo de estudo vinculado ao grupo de pesquisa Artes Visuais em
Estudo - AVE (CNPqg/FURG), formado por discentes das Artes Visuais para a discussao de
textos relacionados ao design grafico, programacéo visual e artes graficas, com a
realizagao de encontros de periodicidade quinzenal.

A equipe do NAVE, formada por estudantes e professores, atua de modo colaborativo no
planejamento e execugao das atividades e realiza leituras e pesquisas tedrico-praticas
relativas a projetos de comunicagéao e identidade visual desenvolvidos. Frequentemente
sdo publicados editais de selegdo de colaboradores do NAVE organizada pela sua equipe,
estando aberto também a demanda espontanea daqueles que queiram integrar o nucleo a
qualquer tempo.

O NAVE configura-se como um espago democratico de construgéo coletiva e colaborativa,
no qual o dialogo permite uma (auto) avaliagado continuada por todos os envolvidos em
suas acodes. No que se refere aos produtos desenvolvidos, a equipe se reune ao final de
cada projeto para analise e avaliagdo do processo e dos resultados. Este acompanhamento
frequente subsidia os relatérios e a propria pertinéncia e manutencéo do nucleo.

Cabe salientar que, as atividades desenvolvidas pela equipe do NAVE que tem sede no
Prédio das Artes (ILA-FURG), em decorréncia da pandemia ocasionada pelo novo
Coronavirus e em concordancia com o Plano de Contingéncia da universidade, estdo todas
sendo realizadas de modo remoto.
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As atividades previstas para serem realizadas pelo estudante-bolsista sao
(12h/semanais):

a) Reunides semanais com a equipe para planejamento e execug¢ao dos projetos de
comunicacgao e identidade visual em andamento;

b) Planejamento e execugdo de demandas dos projetos de comunicagao e identidade
visual do NAVE e dos parceiros internos e externos;

c) Apoio e suporte aos eventos, conversas, cursos, oficinas, exposi¢coes, convocatérias e
publicagbes a serem realizados;

d) Encontros com a equipe para discussao dos produtos desenvolvidos e avaliagao dos
resultados;

e) Pesquisa e leitura de referenciais tedrico-praticos;

f) Participagdo nos encontros quinzenais do grupo de estudo vinculado ao grupo de
pesquisa Artes Visuais em Estudo (AVE);

g) Apresentagao dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos,
exposicoes etc.;

h) Participagéo obrigatoria na Mostra de Produg&o Universitaria (MPU);

i) Elaboragao do relatério parcial e final das atividades do projeto.

METAS

1. Planejamento

a. Reunides periddicas da equipe para planejamento, execugao e avaliacdo das agdes
desenvolvidas;

b. Elaboragao do relatério parcial para acompanhamento do projeto;

c. Elaboracéao do relatdrio final.

2. Desenvolvimento de projetos de comunicacéo e identidade visual

a. Analise das demandas do NAVE e dos parceiros internos e externos;

b. Planejamento e execugdo dos projetos de comunicagao e identidade visual
demandados.

3. Eventos comunicagéao visual

a. Analise das demandas para elaboragdo de um cronograma de atividades;
b. Divulgagéo das atividades;

c. Apoio e suporte para realizacdo do evento.

4. Formacgao complementar em desenho grafico e programacgao visual

a. Realizagdo de cursos, minicursos, workshops e oficinas relacionadas ao desenho
grafico e a programacéo visual como formacédo complementar dos estudantes dos cursos
de Arte Visuais - Bacharelado e Licenciatura;

5. Grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo (AVE)

a. Leituras de referenciais tedrico-praticos.

b. Organizagao e participagdo nos encontros quinzenais do grupo de estudo sobre temas
relacionados ao design grafico, programacgao e comunicacao visual e artes graficas.

6. Divulgagao dos resultados

c. Publicagao dos resultados do projeto na forma de comunicagdes, artigos etc.

d. Realizacdo de uma exposicdo com todos os projetos de identidade visual realizados
durante o ano.

e. Participacdo em eventos académicos, em especial na Mostra de Producéo Universitaria
(MPU) da FURG.

RESULTADOS ESPERADOS
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O projeto espera como resultados:

- 0 desenvolvimento de projetos de comunicacéao e identidade visual elaborados pelo
NAVE;

- 0 atendimento da demanda por produtos graficos de parceiros internos (comunidade
académica) e externos (instituicdes publicas, artistas e coletivos);

- a realizacdo de eventos como conversas, cursos, oficinas, exposi¢des, convocatorias e
publicagdes ligadas ao design grafico, programacao visual e artes graficas dirigidos a
comunidade académica, mas abertos ao publico em geral;

- a continuidade do grupo de estudo para a discussao de textos relacionados ao design
grafico, programacéo visual e artes graficas;

- 0 aumento do aproveitamento e desempenho académico dos estudantes-participantes
interessados nas areas de design grafico, programacao visual e artes graficas e a
potencializagado do processo de ensino-aprendizagem dos conteudos trabalhados nestas
disciplinas através da pratica laboral.

- a qualificacédo e aperfeicoamento do estudante-bolsista através da praxis, aliando a
pratica do planejamento e execugao de projetos de identidade visual com a leitura e
pesquisa de referenciais tedricos e com as questdes socioculturais;

- a divulgacao dos resultados do projeto através da elaboracéo de relatérios, publicagoes,
exposigcdes e participagdes em eventos.

2.7 - Observagoes

Cabe destacar que todas as atividades propostas poderéo ser realizadas de forma digital e
remota pela equipe do NAVE, isso inclusive ja vem acontecendo desde que foram
suspensas as atividades presenciais na universidade.
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estratégico da agéncia experimental para agregar valor a imagem institucional dos cursos
de comunicacéo. In: Congresso de Ciéncias da Comunicagao na Regiao Sul, 13., 2012,
Chapecé. Anais...Disponivel em: <http://www.intercom.org.
br/papers/regionais/sul2012/resumos/R30-1068-1.pdf>. Acesso em: 05/06/2020.

2.9 - Equipe Executora

Nome Participacao

A Indicar Bolsista - 01/08/2020 até 31/07/2021 - 12 Horas semanais
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2.9 - Equipe Executora

Nome Participagao

Fabiane Pianowski Coordenador - 01/08/2020, sem data final definida - 4 Horas
Docente - ILA semanais

Rita Patta Rache Colaborador - 01/08/2020, sem data final definida - 2 Horas
Docente - ILA semanais

3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Meta Meta e etapas néo definidas para a(s) atividade(s) abaixo

Etapa

Atividade Grupo de pesquisa Artes Visuais em Estudo (AVE)

Descricdo - Leituras de referenciais teoérico-praticos; Acio Relacionada
da atividade - Organizacao e participacdo nos encontros Pesquisa
quinzenais do grupo de estudo sobre temas
relacionados ao design grafico, programacgao e
comunicacao visual e artes graficas.

Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador),
A Indicar (Bolsista),
Rita Patta Rache (Colaborador)

Indicador  Numero de encontros Inicio Fim

fisico realizados 01/08/2020 31/07/2021
Atividade  Eventos comunicagao visual

Descricdo - Analise das demandas para elaboragéo de um Acao Relacionada
da atividade cronograma de atividades; Extensao

- Divulgagéo das atividades;
- Apoio e suporte para realizagdo do evento.
Equipe A Indicar (Bolsista),

Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)

Indicador Numero de eventos realizados Inicio Fim

fisico 01/08/2020 31/07/2021
Atividade  Divulgacéo dos resultados

Descricdo - Publicagdo dos resultados do projeto na forma de Acao Relacionada
da atividade comunicacoes, artigos etc. Extensao

- Realizagdo de uma exposi¢cdo com todos os projetos
de identidade visual realizados durante o ano.

- Participacdo em eventos académicos, em especial na
Mostra de Producao Universitaria (MPU) da FURG.

Equipe A Indicar (Bolsista),
Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Indicador Numero de publicagdes, Inicio Fim
fisico numero de exposicdes e 01/08/2020 31/07/2021
numero de participacde em
eventos
Atividade Formacgao complementar em desenho grafico e programagao visual
Descricao Realizagao de cursos, minicursos, workshops e Acao Relacionada

da atividade oficinas relacionadas ao desenho grafico e a Ensino
programagcao visual como formag¢ao complementar
dos estudantes dos cursos de Arte Visuais -
Bacharelado e Licenciatura.
Equipe A Indicar (Bolsista),
Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)
Indicador Numero de formacodes Inicio Fim
fisico realizadas 01/08/2020 31/07/2021
Atividade  Reunides periodicas
Descricdo Reunides periodicas da equipe para planejamento, Acao Relacionada
da atividade execucao e avaliagao das acdes desenvolvidas; Cultura
Equipe Fabiane Pianowski (Coordenador),
A Indicar (Bolsista),
Rita Patta Rache (Colaborador)
Indicador Inicio Fim
fisico 01/08/2020 31/07/2021
Atividade Desenvolvimento de projetos de comunicagao e identidade visual
Descricdo - Analise das demandas do NAVE e dos parceiros Acao Relacionada

da atividade

Equipe

da atividade internos e externos; Cultura
- Planejamento e execugao dos projetos de
comunicagao e identidade visual demandados.
Equipe A Indicar (Bolsista),
Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)
Indicador Numero de projetos Inicio Fim
fisico desenvolvidos 01/08/2020 31/07/2021
Atividade Relatério parcial
Descricdo Elaboragao do relatério parcial para acompanhamento Acdo Relacionada

do projeto. Cultura

A Indicar (Bolsista),
Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Indicador Relatério elaborado Inicio Fim
fisico 01/01/2021 31/01/2021

Atividade Relatério final

Descricdo Elaboragao do relatério final. Acao Relacionada
da atividade Cultura
Equipe A Indicar (Bolsista),

Fabiane Pianowski (Coordenador),
Rita Patta Rache (Colaborador)

Indicador Relatério apresentado Inicio Fim
fisico 01/07/2021 31/07/2021

4 - PLANO DE APLICAGAO

Nao possui despesas cadastradas.

5 - DETALHAMENTO DA DESPESA - QUADRO RESUMO

3390.14 - Diarias

Nao possui diarias cadastradas.

3390.18 - Bolsas - Estudantes

Nao possui bolsa de estudante cadastrada.

3390.20 - Bolsas - Pesquisadores

Nao possui bolsa de pesquisador cadastrada.

3390.30 - Material de Consumo

N&o possui materiais de consumo cadastrados.

3390.33 - Passagens e Despesas com Locomog¢ao

Nao possui passagens cadastradas.

3390.36 - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica

Nao possui servigos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.

3390.39 - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica

N&o possui servigos de terceiros - pessoa juridica cadastrados.

3391.47 - Encargos Sociais

Nao possui servigos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.

Outras Despesas

N&o possui outras despesas cadastradas.

TOTAL DESPESAS CORRENTES 0,00

4490.51 - Obras e Instalagoes

Nao possui obras e instalagcdes cadastradas.
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4490.52 - Equipamentos e Material Permanente

N&o possui equipamentos e/ou material permanente cadastrado.

TOTAL DESPESAS CAPITAL 0,00

Ressarcimentos

Nao possui ressarcimentos cadastrados.

VALOR TOTAL DO PLANO DE TRABALHO

(CUSTEIO + CAPITAL + RESSARCIMENTOS) 0,00

(*) conforme deliberacdo do COEPEA vigente

FABIANE PIANOWSKI
Responsavel
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