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1 - DADOS CADASTRAIS

1.1 - Coordenador do Projeto

Luciane Vianna Oliveira

1.2 - Unidade Académica

Proexc - Pro-Reitoria de Extensao e Cultura

1.2.1 - Unidades Envolvidas

ILA - Instituto de Letras e Artes; Proexc - Pro-Reitoria de Extensao e Cultura

1.3 - Namero da Ata de Aprovagao na Unidade

Carta de Aprovacao (Ad Referendum)

1.4 - Identificador do Projeto no SisProj
CULT - 1062

1.5 - Origem das receitas
N&o Informado no SISPROJ

1.5.1 - Valor Total do Projeto
Nao informado no SISPROJ

1.6 - Instituicoes Externas e/ou Parceiras
N&o informado no SISPROJ

1.7 - Projeto Via Faurg

Nao
2 - DISCRIMINAGAO DO PROJETO
2.1 - Titulo do Projeto 2.2 - Periodo de Execugéo
Colecédo FURG Ecoldgica 2.2.1 - Inicio 2.2.2 -Fim
01/04/2025 31/08/2026

2.3 - Objetivo do Projeto

2.3.1 - Objetivo Geral

Criar uma linha de produtos institucionais da FURG, com baixo impacto ambiental, que sera
comercializada na Livraria da Universidade.

2.3.2 - Objetivo Especifico

- Desenvolver acdes de ensino, pesquisa, extensao e cultura que foquem na criagao e no
consumo de produtos sustentaveis;

- Pesquisar quais produtos, captando os desejos e as necessidades da comunidade
universitaria, terdo maior aceitagéo do publico;

- Selecionar produtos sustentaveis com identidade visual personalizada, que busque um
conceito de pertencimento e gere identificacdo afetiva com os consumidores;

- Integrar o ensino a cultura, promovendo formacéo tedrico-pratica a estudantes de Artes
Visuais nas areas de comunicacgao visual e design grafico, por meio das Praticas
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Extensionistas e Culturais e da participagao em projetos;

- Implementar, com o auxilio de um bolsista, uma campanha de conscientizagcdo ambiental,
envolvendo os estudantes de Artes Visuais na criagdo de posts para redes sociais com o
objetivo de promover a redugcédo do consumo, o uso de materiais sustentaveis e a preservagao
do meio ambiente;

- Langar uma vitrine virtual, em que os produtos possam ser visualizados e justificados pelo
seu conceito ecologico;

- Desenvolver, com os estudantes de Artes Visuais, novas colegdes poéticas e diferenciadas,
com uma identidade propria da Universidade, voltada aos ecossistemas costeiros e oceanicos
e comprometida com as questdes de sustentabilidade ambiental;

- Participar da Feira do Livro da FURG, organizando uma exposi¢ao que destaque os produtos
da Colegao Ecoldgica, promovendo sua visibilidade e incentivando a adog&o de praticas
sustentaveis no cotidiano;

- Acompanhar o processo de criagao e o uso de softwares graficos, desenvolvendo habilidades
técnicas e conceituais na area da comunicacao visual,

- Criar um selo de sustentabilidade para certificar produtos da Universidade;

- Contribuir para a formacao de estudantes mais sensiveis e criticos, estimulando a reflexao
sobre o0 uso de materiais ecoldgicos na produgédo artistica e promovendo a inovagéo
sustentavel,

- Promover a circulagao de produtos e ideias sustentaveis para além do ambiente universitario,
alcancando a comunidade externa por meio de eventos, espacos publicos e plataformas
digitais, com vistas a estimular o debate sobre consumo consciente e praticas culturais
comprometidas com o meio ambiente.

2.4 - Justificativa

Considerando o projeto de reinauguragao da Livraria da FURG (PROEXC), reaberta em um novo
espaco junto ao Centro de Convivéncia, no Campus Carreiros, que além de oferecer um ambiente
renovado, podera comercializar livros e produtos com a marca da FURG, buscando uma maior
conexao da Universidade na comunidade.

Desenvolver e comercializar uma colegédo de produtos que promovam a consciéncia ecologica, a
responsabilidade social e as praticas sustentaveis vai além do ensino tedrico e da pesquisa que
uma universidade oferece, promove a extensao atraves da sensibilizagcdo aspirando uma mudancga
de mentalidade.

O projeto Colegdo FURG Ecoldgica propde ir além do ensino teorico, ele visa a aplicagao pratica
de producéo visual e conceitos de educagcdo ambiental, oferecendo produtos sustentaveis para a
comunidade universitaria, objetivando ndo apenas vender, mas também incentivar a comunidade
académica a pensar sobre suas acdes e escolhas de consumo, entendendo que suas decisdes
diarias tem um impacto significativo no ecossistema e na sociedade. Essa abordagem é essencial
para formar cidadaos criticos e engajados na constru¢ao de um futuro mais sustentavel.

Visando a produg&o de conhecimento, o presente projeto oferece aos estudantes dos cursos de
Artes Visuais - Bacharelado e Licenciatura, a possibilidade de experimentacdo de producio de
projetos de identidade visual, design grafico e artes graficas, contribuindo também com as Praticas
Extensionistas e Culturais da grade curricular do curso e que é resultado da curricularizagédo da
extensao (Lei n° 13.005/2014).

A EDGRAF - Editora e Grafica da Furg, Unidade Administrativa vinculada a Pré-Reitora de
Extensdo e Cultura (PROEXC) que em parceria com o NAVE - Nucleo Artes Visuais em Extenséo
(esta possibilitando que projetos sejam viabilizados seus espagos fisicos e somado a isso, a
possibilidade de estudantes atuarem como bolsistas ou voluntarios no projeto contribui para a sua
formagao e autonomia, reduzindo o sentimento de insegurancga frequentemente relacionados no
inicio da caminhada profissional.
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O projeto de criagdo de produtos institucionais sustentaveis para a Livraria da Universidade pode
ser relacionado a agdes culturais de multiplas formas, integrando educagao ambiental, arte,
identidade institucional e engajamento comunitario. Este projeto, ao unir praticas sustentaveis, arte
e educagao ambiental, tem potencial para transformar a universidade em um espago vivo de
experimentacdo e mudancga social.

Ao propor a comercializagao de produtos sustentaveis e a promog¢ao de campanhas de
conscientizagao, o projeto também amplia sua atuagao para além do ambiente universitario,
contribuindo para a sensibilizagdo da comunidade local e para a valorizagao de praticas culturais e
ecoldgicas que dialogam com os desafios sociais contemporaneos. A participagao na Feira do
Livro da FURG, por exemplo, representa uma oportunidade concreta de interacdo com o publico
externo, promovendo o0 acesso e o0 debate sobre sustentabilidade e consumo consciente.

A proposta reconhece os(as) estudantes envolvidos como potenciais Agentes de Cultura, nos
termos definidos pelo edital, por atuarem como criadores e mediadores de praticas culturais
relacionadas ao design grafico, a educagao ambiental e a sustentabilidade institucional. Ao
conceberem e desenvolverem produtos que dialogam com os valores da FURG e os ecossistemas
costeiros e oceanicos, esses(as) estudantes ndo apenas aplicam seus conhecimentos
académicos, mas também produzem e difundem saberes informais e coletivos, fortalecendo o
papel da universidade como espaco de escuta, criacdo e transformacgao social.

2.5 - Fundamentagao Tedrica

A fundamentagao tedrica do projeto articula conceitos da extensao critica, da educagédo ambiental
e do design sustentavel, buscando embasamento para a formagéao discente e a criagdo de
produtos culturais com foco em sustentabilidade e pertencimento institucional.

A extensao universitaria permite aplicar conhecimentos académicos para a sociedade. Paulo Freire
(1996) propde uma educacgao que vai além da mera transmissédo de conhecimentos, promovendo
um processo de conscientizacio e transformagao social. O ensino, a pesquisa e a extensdo devem
estar interligados, nessas trés esferas do conhecimento, potencializando a formacao de cidadaos
criticos e conscientes de seu papel na sociedade. Através de projetos de extensao, os alunos tém
a oportunidade de aplicar suas habilidades e conhecimentos em contextos reais, contribuindo para
solucionar problemas sociais e desenvolvendo um senso de responsabilidade coletiva.

A dimensao ambiental da formagao cidada, por sua vez, é aprofundada por autores que
compreendem a educagao como pratica transformadora da realidade socioambiental. Segundo
Layrargues (2002), a Educagdo Ambiental deve ser entendida n&o apenas como uma transmissao
de informacgdes sobre o meio ambiente, mas como um processo educativo que visa formar
cidad3aos criticos, conscientes e participativos, capazes de intervir na realidade socioambiental de
maneira positiva. Formar alunos criticos e reflexivos ajuda os estudantes a entenderem o impacto
de suas criagdes.

A universidade tem papel essencial ao integrar a sustentabilidade as praticas de ensino e
extensédo. Criar produtos que gerem pertencimento significa despertar conexées emocionais,
identitarias e culturais com o usuario. Essa relagao fortalece o valor simbdlico dos objetos,
aumentando sua durabilidade afetiva e evitando o descarte precoce. No campo do design e da
comunicagao visual, outras abordagens reforcam o papel do objeto como mediador de valores
sociais, ecolégicos e afetivos. A teoria do Design Emocional de Norman (2004) se aplica, ao
mostrar que os objetos sdo mais valorizados quando despertam sentimentos, memérias e
conexdes afetivas.

Pazmino (2014) em "Design para agao social e sustentabilidade: incentivo em curso de design",
afirma que o design sustentavel, ou ecodesign, € uma alternativa que vem sendo utilizada com o
objetivo de diminuir ao maximo os impactos ambientais, maximizar os objetivos econémicos, o
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bem-estar social e propor um valor de responsabilidade de nao prejudicar o meio ambiente. O
design sustentavel é consciéncia, atitude e compromisso de ir além da forma e da fungéo. A
pratica pode ser resumida em quatro palavras: fazer mais com menos. E uma informacéo
essencial pois estimula o compromisso com todas as etapas do processo, desde a concepg¢ao até
o descarte do produto, sendo uma oportunidade de criar um impacto positivo.

Além das abordagens de Norman e Pazmino, autores como Ezio Manzini e Gui Bonsiepe ampliam
a compreensédo do design como pratica social comprometida com o bem comum. Manzini (2008),
ao tratar do design voltado a inovacgao social, destaca a importancia de criar solugdes sustentaveis
que partem do contexto local e fomentam a participacéo ativa das comunidades. Seu conceito de
"design para a sustentabilidade difusa" propde que o design n&o seja apenas funcional ou estético,
mas também ético e ecologico. Gui Bonsiepe (1997), por sua vez, defende o design como
mediador entre necessidades sociais e formas de expressao cultural, reconhecendo o papel
politico da pratica projetual. Essas contribuigdes reforcam a importancia de iniciativas que, como a
Colecao FURG Ecoldgica, articulam comunicagao visual, consciéncia critica e transformagéao social
por meio de produtos sustentaveis que dialogam com o territério universitario.

Gadotti (2008) em "Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo a década da educagéao para
o desenvolvimento sustentavel", relata que a sustentabilidade &, para nds, o sonho de bem viver;
sustentabilidade é equilibrio dinamico com o outro e com o meio ambiente, € harmonia entre os
diferentes. Baseado nisso podemos dizer que consumo consciente € uma questao de habito,
pequenas mudangas no nosso dia a dia tém grande impacto no futuro. Dessa forma, projetos como
esse tem um papel de sensibilizar toda a comunidade universitaria envolvida.

Dessa forma, os autores aqui apresentados contribuem para embasar teoricamente uma proposta
que visa integrar a criagao de produtos sustentaveis com praticas educativas, artisticas e
extensionistas, em sintonia com os principios institucionais da FURG e com o compromisso da
universidade publica com a transformacéao social e ambiental.

2.6 - Metodologia

A metodologia do projeto esta estruturada em etapas participativas, articulando escuta ativa,
criacao coletiva e formagao técnico-critica, com base na extensdo universitaria e na pratica
interdisciplinar. As agdes envolverédo estudantes dos cursos de Artes Visuais, integrantes do NAVE
e da EDGRAF, promovendo vivéncias formativas com foco na sustentabilidade e na identidade
institucional da FURG.

A primeira etapa consistira na realizagdo de rodas de conversa com os estudantes, com o objetivo
de identificar percepgdes, desejos e expectativas em relagdo aos produtos institucionais
sustentaveis. Os dados levantados subsidiarao a selegao dos itens a serem desenvolvidos,
priorizando materiais de baixo impacto ambiental e estratégias visuais que estimulem o sentimento
de pertencimento a universidade, por meio da aplicagao do logo da FURG e de elementos que
valorizem sua identidade visual.

A partir dessa escuta inicial, sera elaborada uma colecao de produtos sustentaveis com proposta
de design ecoldgico e conceito afetivo, orientada pelos principios do design emocional e da
comunicagao visual estratégica. Em um primeiro momento, sera utilizada a logomarca da
Universidade, transmitindo sentimento de pertencimento e afeto. Paralelamente, sera organizada
uma campanha de conscientizacdo ambiental nas redes sociais da Livraria, EDGRAF e NAVE,
envolvendo bolsistas e voluntario(as) na criagao de conteudos visuais como posts, videos e
infograficos que promovam os produtos e incentivem praticas de consumo consciente, redugéo de
residuos e preservagcdo ambiental.

Também sera desenvolvido um espaco de divulgacao digital dos produtos uma vitrine virtual
permitindo o acesso ampliado da comunidade e contribuindo para a transparéncia das acdes e dos
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conceitos ecoldgicos adotados.

Como desdobramento artistico e institucional, os estudantes seréo convidados a conceber
cole¢des poéticas com identidade prépria, inspiradas na missdo da FURG de valorizagao dos
ecossistemas costeiros e oceanicos. Essa abordagem valoriza a expressao artistica e reforga a
identidade institucional de forma unica e sensivel.

As colecbes serao apresentadas na Feira do Livro da FURG, em uma exposi¢ao com mediacao
cultural e didlogo com o publico visitante, fortalecendo sua visibilidade e impacto formativo, ao
promover dialogo com a comunidade externa e incentivar praticas sustentaveis.

Durante todas as etapas, os estudantes participarao de atividades praticas de formacao em
softwares graficos, com acompanhamento técnico e pedagogico, promovendo o desenvolvimento
de habilidades em design gréfico, ilustracao e identidade visual. A metodologia também inclui
debates sobre o0 uso de materiais ecoldgicos na arte e oficinas voltadas a criagdo consciente.

Como agéo final, sera langado um concurso interno para criagao de um selo de sustentabilidade da
universidade, que podera ser utilizado para certificar os produtos da colecéo e futuras iniciativas
com esse foco.

Todo o processo sera registrado em diario de bordo, com anotagdes, fotos e relatos reflexivos, a
fim de construir uma memdria pedagdgica do projeto, subsidiar futuras agdes extensionistas e
culturais, e possibilitar a realizagao de exposi¢cdes do processo e de seus resultados.

METAS

1. ACOES DE CULTURA

Meta 1.1 - Colecgdes

Realizar a criagcao de cole¢des de produtos institucionais sustentaveis.

- Indicador: Numero de cole¢des langadas com tematicas ecoldgicas e linguagem visual
institucional.

- Resultado esperado: Fortalecimento da identidade institucional e valorizagéo da cultura
universitaria com foco na sustentabilidade.

Meta 1.2 - Exposi¢ao Feira do Livro

Organizar uma exposi¢ao presencial dos produtos na Feira do Livro da FURG.

- Indicador: Participagdo no evento, numero de produtos expostos, estimativa de publico
alcancgado.

- Resultado esperado: Visibilidade publica dos produtos e estimulo ao engajamento da
comunidade com praticas sustentaveis.

Meta 1.3 - Vitrine Virtual

Criar uma vitrine virtual com os produtos desenvolvidos e divulga-la em canais institucionais.

- Indicador: Pagina publicada com catalogo digital acessivel.

- Resultado esperado: Acesso ampliado aos conceitos e valores do projeto, com alcance interno e
externo.

Meta 1.4 - Selo de sustentabilidade

Langar um concurso interno para criacdo de um selo de sustentabilidade institucional.

- Indicador: Realizagdo do concurso, numero de inscritos, selegao do selo.

- Resultado esperado: Envolvimento da comunidade académica e institucionalizagao de praticas
sustentaveis por meio de certificagdo simbdlica.

Meta 1.5 - Registros e relatério final

Organizagao colaborativa de anotagdes, imagens e registros do processo de desenvolvimento,
incluindo a elaboragao do relatério final do projeto.

- Indicador: Numero de registros; uso do material em relatério, exposigdes ou mostras.

- Resultado esperado: Documentagao pedagogica e memoria do processo e inspiragao para novas
acdes culturais.
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2. ACOES DE ENSINO

Meta 2.1 - Formacéo

Oferecer oficinas formativas em design grafico, softwares livres e comunicagao visual sustentavel
aos estudantes participantes.

- Indicador: Numero de oficinas realizadas, frequéncia e participagcéo dos estudantes.

- Resultado esperado: Desenvolvimento de habilidades técnicas em artes graficas e fortalecimento
da formacgao tedrico-pratica.

Meta 2.2 - Rodas de conversa

Realizar rodas de conversa com estudantes para levantamento de interesses e construgao
participativa das colecdes.

- Indicador: Numero de encontros realizados e temas levantados.

- Resultado esperado: Insergao ativa dos estudantes no processo criativo e fortalecimento do
pertencimento institucional.

Meta 2.3 - Curricularizagao da extensao

Integrar atividades do projeto as Praticas Extensionistas e Culturais dos cursos de Artes Visuais -
Bacharelado e Licenciatura.

- Indicador: Participagao de discentes em componentes curriculares com agdes do projeto.

- Resultado esperado: Fortalecimento da curricularizagdo da extensao na formacao discente.

3. ACOES DE EXTENSAO

Meta 3.1 - Campanha conscientizagdo ambiental

Elaborar uma campanha de conscientizagdo ambiental com conteudos visuais (posts, videos,
cards) produzidos por estudantes para redes sociais institucionais.

- Indicador: Numero e variedade de conteudos publicados; engajamento nas redes.

- Resultado esperado: Difusdo de praticas sustentaveis e promog¢do do consumo consciente junto
a comunidade.

Meta 3.2 - Difusdo dos resultados

Apresentar os resultados do projeto na Mostra da Produgao Universitaria (MPU), em eventos
académicos e em publicagdes.

- Indicador: Numero de participacdes em eventos; numero de publicagdes.

- Resultado esperado: Visibilidade institucional da producao discente e articulagao entre cultura e
extenséo.

4. DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL

Meta 4.1 - Portfélio Livraria FURG

Ampliar o portfélio da Livraria da FURG com novos produtos sustentaveis criados no projeto.

- Indicador: Numero de itens disponiveis para comercializagado ou exposicao.

- Resultado esperado: Fortalecimento da Livraria como espaco de identidade institucional e cultura
ecoldgica.

Meta 4.2 - EDGRAF como nucleo produgao grafica

Consolidar a EDGRAF como nucleo de produgao grafica vinculada a cultura institucional e a
sustentabilidade.

- Indicador: Participagdo da EDGRAF nas etapas de pré-producgéo, impressao e divulgagao dos
produtos.

- Resultado esperado: Integracao entre produgéo institucional, cultura e extensao universitaria.

RESULTADOS ESPERADOS

A Colecao tem um impacto importante tanto no ambiente académico quanto na comunidade local,
estando alinhada com o Projeto de Cultura ao contemplar a criagcéo, organizagao e confecgéo de
bens culturais sustentaveis. Principais resultados esperados:

- Ampliagdo da conscientizagéo ecoldgica: por meio da comercializagdo de produtos sustentaveis,
espera-se que a comunidade académica reflita sobre suas escolhas de consumo.

- Integracéo entre formagao académica e atuacéao pratica, permitindo aos estudantes aplicar seus
conhecimentos em contextos reais. Espera-se que isso fortalega suas habilidades profissionais e
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sua autonomia em projetos.

- Desenvolvimento de produtos inovadores, com a criacdo de uma colegao de produtos que
represente a identidade da FURG, atrelada a conceitos de sustentabilidade, enriquecendo o
acervo da Livraria e contribuindo para sua consolidagédo como espacgo de comercializagao
consciente.

- Amadurecimento de habilidades profissionais, com a vivéncia pratica de estudantes bolsistas e
voluntarios(as), contribuindo para sua formagao, autonomia e seguranga no inicio da trajetoria
profissional.

- Estimulo a formagao de Agentes de Cultura permitindo que os estudantes participem de
experiéncias, como a atuacao na Feira do Livro, a exposi¢cdo dos processos € a insercao em
editais e eventos culturais para além do espaco académico. Além disso, as a¢des realizadas pelos
proprios Agentes de Cultura oferecem oportunidades de aprendizagem e crescimento, por meio de
vivéncias praticas e experimentacgoes.

- Sensibilizacdo para transformag¢des comportamentais: espera-se que a iniciativa inspire
mudancas na forma como a comunidade académica se relaciona com o consumo € a produc¢ao,
promovendo estilos de vida mais sustentaveis e responsaveis.

- Fortalecimento da presenca institucional da FURG por meio da oferta de produtos com identidade
visual propria. O projeto valoriza a Livraria como espago de cultura e amplia o vinculo da
universidade com a comunidade externa.

Como Agentes de Cultura, os estudantes participantes seréo incentivados a atuar de forma
criativa, autbnoma e sensivel na construgcao de narrativas visuais e produtos sustentaveis que
ressoem com a identidade coletiva da FURG. Essa vivéncia permitira que experimentem a cultura
como campo expandido de producéo de sentido, transformando praticas cotidianas em agdes
culturais com impacto real na comunidade.

Esses resultados visam ndo apenas enriquecer a experiéncia académica dos alunos, mas também
promover uma cultura de sustentabilidade e responsabilidade social, alinhando-se aos objetivos
institucionais da FURG.

PLANO DE TRABALHO DO BOLSISTA

O(a) bolsista atuarda como Agente de Cultura em formagao, integrando a¢des de pesquisa, criagao,
mediacao e sistematizagao no contexto do projeto "Cole¢ao FURG Ecoldgica". Seu plano de
trabalho sera desenvolvido a partir das seguintes atividades:

- Realizar pesquisa participativa com a comunidade académica, por meio de rodas de conversa e
levantamento de referéncias, para identificar interesses e expectativas em relacdo aos produtos
institucionais sustentaveis;

- Colaborar na concepcao e desenvolvimento de colegdes sustentaveis, contribuindo com
propostas de identidade visual alinhadas a missao institucional da FURG e ao pertencimento
ecolégico da comunidade;

- Participar da elaboragao e execugao de campanha de conscientizagdo ambiental, atuando na
criagcao de conteudos visuais (posts, videos, cards) que promovam praticas de consumo
consciente, o uso de materiais ecoldgicos e a preservagao do meio ambiente;

- Auxiliar na construcao da vitrine virtual para divulgagéao dos produtos e seus conceitos
ecoldgicos, em articulacdo com a EDGRAF, o NAVE e a Livraria da FURG;

- Contribuir para a criacao do selo de sustentabilidade institucional, participando do processo de
desenvolvimento visual e conceitual dessa certificacao;

- Participar da organizagéo da exposigao da Coleg¢ao Ecologica na Feira do Livro da FURG,
atuando na mediagao cultural e no dialogo com a comunidade externa;

- Acompanhar oficinas e formagdes técnicas sobre design grafico, softwares livres e comunicagéo
visual sustentavel, promovidas no ambito do projeto, aplicando os conhecimentos adquiridos na
pratica extensionista;

- Manter registros continuos das atividades realizadas, por meio de um diario de bordo com
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anotacgdes escritas e visuais, contribuindo para a memoria pedagdgica do projeto;

- Apoiar a elaboragéo dos relatorios parcial e final do projeto, sistematizando os dados e reflexdes
produzidas ao longo do processo;

- Participar da Mostra da Produg¢ao Universitaria (MPU) ou outros eventos institucionais,
apresentando os resultados do projeto como autor(a) ou coautor(a).

Essas atividades visam contribuir para a formacgao critica, técnica e cultural do(a) bolsista,
fortalecendo sua autonomia, criatividade, protagonismo e capacidade de articulagao entre
diferentes areas do conhecimento, em dialogo com a sustentabilidade e a cultura universitaria.

As atividades previstas no projeto contribuem diretamente para a formagao académica do(a)
bolsista ao estimular a criatividade, a autonomia e a lideranga por meio de processos
colaborativos, como o desenvolvimento de campanhas de conscientizacdo ambiental e acées
culturais ligadas a identidade institucional da universidade. A atuagao pratica no planejamento e na
execucgao de produtos sustentaveis permite ao(a) estudante aprimorar habilidades técnicas e
conceituais na area da comunicagao visual, além de integrar os principios da sustentabilidade as
suas criacdes. A experiéncia extensionista também amplia sua capacidade de trabalho em equipe,
gestao de projetos, articulagéo interdisciplinar e protagonismo estudantil, caracteristicas essenciais
a formacgao de um(a) Agente de Cultura comprometido(a) com a transformagao social e ambiental
no contexto universitario.

A atuagao na Colegao FURG Ecoldgica possibilita ao(a) bolsista aplicar conhecimentos adquiridos
em sala de aula em contextos reais, colaborando com o processo de curricularizagcdo da extensao.
Além disso, ao participar da pesquisa de interesses da comunidade universitaria, da criagao de
identidade visual e da comunicacao dos produtos sustentaveis, o bolsista fortalece competéncias
em metodologias participativas, design grafico, comunicagdo ambiental e marketing institucional,
podendo transitar por outras agées no ambito universitario, como projetos de iniciagéo cientifica,
eventos académicos, oficinas, laboratérios de design e feiras tematicas. A vivéncia também
favorece o desenvolvimento de habilidades como protagonismo, trabalho em equipe, gestéao de
projetos e sensibilizacdo socioambiental competéncias desejaveis para atuagao em projetos
interdisciplinares, tanto internos quanto em parceria com a comunidade externa. Nesse sentido, o
(a) bolsista se torna agente multiplicador(a) de praticas sustentaveis e criativas. Desenvolve a
capacidade de articular suas experiéncias com outras areas do conhecimento, contribuindo para o
fortalecimento da cultura institucional da sustentabilidade e ampliando o impacto do projeto para
além das acgdes originalmente previstas.

2.7 - Partes Interessadas

2.8 - Comunicagoes

2.9 - Riscos

2.10 - Premissas

2.11 - Restrigoes

2.12 - Observagoes

2.13 - Referéncias Bibliograficas
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BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Blucher, 1997.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sao Paulo:
Paz e Terra, 1996.

GADOTTI, Moacir. Educar para a sustentabilidade: uma contribuicdo a década da educagao para o
desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo: Instituto Paulo Freire, 2008. (Série Unifreire, 2)
LAYRARGUES, Philippe Pomier. Para onde vai a educag&o ambiental? In: . (org.).
Identidades da educacado ambiental brasileira. Brasilia: Ministério do Meio Ambiente, 2002. p. 15-
28.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagao social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizagdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-papers, 2008.

NORMAN, Donald A. Design emocional: por que adoramos (ou detestamos) os objetos do dia a
dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

PAZMINO, Ana Verdnica. Design para agao social e sustentabilidade: incentivo em curso de
design. In: Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, 11., 2014, Gramado.
Anais... Sao Paulo: Blucher, 2014. p. 1325-1336. Disponivel em: https://doi.org/10.5151/designpro-
ped-00740. Acesso em: 17 maio 2025.

2.14 - Equipe Executora

Nome Participacao

FABIANE PIANOWSKI Colaborador - 02/04/2025 até 31/08/2026 - 2 Horas
Docente - ILA semanais

LUCIANE VIANNA OLIVEIRA Coordenador - 01/04/2025 até 31/08/2026 - 6 Horas
Técnico - Proexc/Edgraf/CoordEdGraf | semanais

3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Meta/Entrega  (Meta) 1. A¢des de Cultura

Atividade  Colecbes
Descricao Realizar a criagao de cole¢cdes de produtos institucionais Acio Relacionada

da atividade sustentaveis. Cultura
Equipe

Indicador  Numero de colec¢des lancadas com Inicio Fim

fisico tematicas ecoldgicas e linguagem 01/04/2025 31/08/2026

visual institucional

Atividade Feira do Livro

Descricdo  Organizar uma exposigéo presencial dos produtos na Feira Acgao Relacionada

da atividade do Livro da FURG. Cultura
Equipe

Indicador  Participagao no evento, niumero de Inicio Fim

fisico produtos expostos, estimativa de  (03/07/2025 03/09/2025

publico alcancado.
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Atividade

Descricao
da atividade

Registros e relatério final

Organizagao colaborativa de anotagdes, imagens e
registros do processo de desenvolvimento, incluindo a
elaboracgao do relatério final do projeto

Acao Relacionada
Cultura

da atividade

divulga-la em canais institucionais.

Equipe
Indicador  Numero de registros; uso do Inicio Fim
fisico material em relatério, exposi¢gdes  01/09/2025 31/08/2026
ou mostras.
Atividade  Vitrine virtual
Descricdo  Criar uma vitrine virtual com os produtos desenvolvidos €  Agio Relacionada

Cultura

da atividade

sustentabilidade institucional.

Equipe

Indicador  Pagina publicada com catalogo Inicio Fim

fisico digital acessivel. 01/09/2025 31/08/2026
Atividade  Selo sustentabilidade

Descrigdo Langar um concurso interno para criagao de um selo de Acao Relacionada

Cultura

da atividade

livres e comunicacao visual sustentavel aos estudantes
participantes.

Equipe

Indicador Realizacdo do concurso, nimero  Inicio Fim

fisico de inscritos, selegao do selo. 01/09/2025 31/08/2026
Meta/Entrega (Meta) 2. A¢des de Ensino

Atividade Formacgao

Descricdo  Oferecer oficinas formativas em design grafico, softwares  Ag&o Relacionada

Ensino

da atividade

Equipe

Indicador
fisico

levantamento de interesses e construcao participativa das
colecgdes.

Numero de encontros realizados e
temas levantados.

Inicio
01/09/2025

Equipe

Indicador Numero de oficinas realizadas, Inicio Fim

fisico frequéncia e participagao dos 01/09/2025 31/08/2026
estudantes.

Atividade Rodas de conversa

Descricdo Realizar rodas de conversa com estudantes para Acéao Relacionada

Ensino

Fim
31/08/2026
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3 - CRONOGRAMA DE EXECUGAO

Atividade

Descricao
da atividade

Curricularizagdo da extensao

Integrar atividades do projeto as Praticas Extensionistas e

Culturais dos cursos de Artes Visuais - Bacharelado e
Licenciatura.

Acao Relacionada
Ensino

da atividade

Universitaria (MPU), em eventos académicos e em
publicagdes.

Equipe
Indicador  Participacao de discentes em Inicio Fim
fisico componentes curriculares com 01/09/2025 31/08/2026
acdes do projeto.
Meta/Entrega  (Meta) 3. Acbes de Extensao
Atividade Difusédo dos resultados
Descricdo  Apresentar os resultados do projeto na Mostra da Produgdo Acgao Relacionada

Extensao

da atividade

conteudos visuais (posts, videos, cards) produzidos por
estudantes para redes sociais institucionais.

Equipe

Indicador Numero de participagcdes em Inicio Fim

fisico eventos; numero de publicagbes.  01/09/2025 31/08/2026
Atividade = Campanha conscientizagdo ambiental

Descricdo  Elaborar uma campanha de conscientizagdo ambiental com Ac¢ao Relacionada

Extensao

da atividade

Equipe

Indicador
fisico

produtos sustentaveis criados no projeto.

Numero de itens disponiveis para
comercializagdo ou exposicao.

Inicio
01/06/2025

Equipe
Indicador Numero e variedade de conteudos Inicio Fim
fisico publicados; engajamento nas 01/09/2025 31/08/2026
redes.
Meta/Entrega (Meta) 4. Desenvolvimento Institucional
Atividade EDGRAF como nucleo de produgédo grafica
Descricdo Consolidar a EDGRAF como nucleo de produgao grafica Acio Relacionada
da atividade vinculada a cultura institucional e a sustentabilidade. Desenvolvimento
Institucional
Equipe
Indicador  Participagdo da EDGRAF nas Inicio Fim
fisico etapas de pré-producao, 01/04/2025 31/08/2026
impressao e divulgacao dos
produtos.
Atividade Portfélio da Livraria da FURG
Descricdo  Ampliar o portfélio da Livraria da FURG com novos Acdo Relacionada

Desenvolvimento
Institucional

Fim
31/08/2026
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4 - PLANO DE APLICAGAO

Nao possui despesas cadastradas.

4.4 - CONTRAPARTIDA DA FURG

N&o possui contrapartidas cadastradas.

4.5 - RELAGAO RECEITAS x DESPESAS

Nao possui despesas cadastradas.

4.6 - ENTREGAS

Nao possui despesas vinculadas as entregas.

4.7 - PAGAMENTO DO RESSARCIMENTO

Nao possui pagamentos de ressarcimento cadastrados.

5 - DETALHAMENTO DA DESPESA - QUADRO RESUMO

3390.14 - Diarias

N&o possui diarias cadastradas.

3390.18 - Bolsas - Estudantes

Nao possui bolsa de estudante cadastrada.

3390.20 - Bolsas - Pesquisadores

Nao possui bolsa de pesquisador cadastrada.

3390.30 - Material de Consumo

Nao possui materiais de consumo cadastrados.

3390.33 - Passagens e Despesas com Locomogao

N&o possui passagens cadastradas.

3390.35 - Retribuicdoes Pecuniarias

Nao possui retribuicdes pecuniarias cadastradas.

3390.36 - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica

Nao possui servigos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.

3390.39 - Outros Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica

N&o possui servigos de terceiros - pessoa juridica cadastrados.

3391.47 - Encargos Sociais - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica

Nao possui servigos de terceiros - pessoa fisica cadastrados.

3391.47 - Encargos Sociais - Retribuigcdoes Pecuniarias

Nao possui retribuigdes pecuniarias cadastradas.

Outras Despesas

Nao possui outras despesas cadastradas.

TOTAL DESPESAS CORRENTES 0,00

4490.51 - Obras e Instalagoes

Nao possui obras e instalagdes cadastradas.

4490.52 - Equipamentos e Material Permanente

Nao possui equipamentos e/ou material permanente cadastrado.

TOTAL DESPESAS CAPITAL 0,00

Consulta de autenticidade em www.furg.br - chave: 9996.8487.7D4C.DE31




Ressarcimentos

Nao possui ressarcimentos cadastrados.

VALOR TOTAL DO PLANO DE TRABALHO
(CUSTEIO + CAPITAL + RESSARCIMENTOS)

0,00

(*) conforme deliberacdo do COEPEA vigente

LUCIANE VIANNA OLIVEIRA
Responsavel
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